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Willkommen zur ersten Erweiterung für d6 Perry Rhodan

i".."ii."*"*r"r Mit dieser Booiterserie führen wir den

i-i"üiu. in"rt r -asr seinem Höhepunkt und Ende entgegen

vl'..,"ri n".rt n*."" behandelt die Heftromane J8-49' den

v;;;.ß ;;t Teraner in den 34 000 Lichtjahre entfernlen

i"".i*.h"uf* M-I3. die Heimat von crest und Thora

ij:-;i;;;, nicht allzuviel vorwesnehmen; wer die

ü"i 
" 

*lei.n rt*, *"iß. was da auf die Terroner zuLommt

riil*irrlft"".*ft "iel 
Spaß beim Entdeken und Spielen
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In dieser Erweiterung bcflnden sich griißtenteils Ressourcc
kaftcn mit dem Kartendickcn für die Spielphrse IV. die clie
Materiequelle lV bildcn.
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NDUE SYMBoT,E

J: Dieses Symbol bcdcutet, daß die Kafte vemichtel und in
die Materiesenke gelegt wird.

STERNHAUFEN (NE!f, R K^RTENTYP)
Jedea Sternhaufen besteht aus eincr Vielzahl von Sonnensy-
stemen, die, sofern für die Hundlung relevant, als Karten
(Ort: Planet) vorhanden sind. Jeder Stcrnhaufen ist nur mit
RaumschitTen einer gewissen Mindestreichweite eareichbar.
Das gilt auch für.ieden Orlr Plonet, det sich in diesem
Sternhaufen befindet. Wenn sich ein Orr- Planel in defr
Sternhaufen befindet, so steht hinte. dem Namen des Sy-

stcms der Name des Sternhaufens (Beispiel: Aralon/Kesnar/
M 13). Alle Orte, die sich in einem Sternhaufcn b€finden,
sind untereinander nur mit RaumschilTen der Reichweite > 2
erreichbar.

Nrur FsRTrcK0r'tEN
Robotik 1: Modit'iziert den Tarn- ode. Vetteidigungswert
ei ner Truppe vom yo lk: Rohotet (ledochnicht Fdhrzeug) !ß
L
Robotik 2: Modifiziert den Tarn-, Angrifl\- oder Verteidi-
gungswefr einer Einheit vom Volk: Rohoter (icdoch nichl
Fahrz.eug) um L

Vrrel rutr: Klttur
Karten gelten als veraltet, wenn sie den Vermerk ,,Kommt
bzw. kommen nach Phase x in die Materiesenke" tragen und

der Spieler bereits von Materiequelle >x gezogen hat.

Beispiel: Eine Kafie mit dem Vermerk ,Kanmt ndch Phase

II in die Mateiesenke." verultet, sobuld der Spie[er von
Matetiequelle III llezogen hat.
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MIsstoN oPFtrRN

Manche Karten tragen den Vermerk,,Mission opfern" Man

hat eine Mission geopfeil, wenn man im unmittelbar vorher

gehenden Ahsch;itt: MiJJio, auf die Ausführung einer Mis

iion verzichtet und dies auch kundgetan hat Müssen zwei

oder mehr Missionen geopfert werden, so muß der Spieler

entweder in unmittelbar aufeinandedolgenden Spielzügen

oder in einem Spielzug (z.B durch dieF?niSkeit: Iilitiatire)
auf die Ausführung einer Mission verzichtet haben' anson-

sten verfallen alle OPferungcn.

Pesstve Orrs
(f Orte zählen nicht als Prämisse

KARTEN BEISEITE LEGEN

Diese Karten haben außet dem auf dcr Karte unter,'beiseite

legen" genannten Effekt keinerlei Einfluß aul das Spielge-

schehen.

DER ROBOTREGENT

Der Robotregent versucht im Verlaut' der Handlung' a0 die

Koordinaten der Erde heranzukommen, um den Teranern

eine Lektion zu erteilen. Rhodan versteht es jedoch ge-

schickt. dies zu verhindern. Aus diesem Grund können Raum-

schiff e derLoldlltäti Arkoilit[eniofilaletwcise keine Of]en-

sivmission zu einem Ort außerhalb von M-1 3 durchführen

(aber es gibt da gewisse Karten .- )

ier Robät."geniitt oen Terranern anfangs überhaupt nicht

freundlich gesonnen, wird aber im Verlaufe der Heftroman-

Handlung iurch verschiedene Aktivitäten der Ternner im-

mer koo"perativer, was ihn allerdings nicht daran hindert'

weiter Komplotte zu schmieden. Je stürker sich die Tenaner
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für den Robotregenten engagieren, deslo ,,nefter" ist er zu
ihnen. lm Spiel bedeutet dies, daß er eher vom Einsatz
massiver Streitkräfle gegen die Terraner absieht.
Alle Karten, die einen Einfluß auf die Haltung des Robotre-
genten gehabt habcn, enthalten einen Vermerk ,,Robotregenl
t/- x", dies ist der RobotregenFModifikator bzw. RM. Der
RM gilt immer für die Seite auf der die Karte ausgespielt
wurde. Bei Dualkarten ist deshalb immer vermerkt. welcher
RM tür das Ausspielen auf Pro bzw. Anti-Seite für den
Spieler zum Tragen kommf.
Beispiel: Adniral Kenos hat denVemerk ,,Rohotregent'l/
+l (Pro/Anti)." Wird et uul.let Pro-Seite ausgelegl, Iielert
et eineil RM von -l fär die Pilr-Seite, wird er auf der Anti-
Seite ausgelegt. eikn Boiut ton + I für (lie Anti-Seite.
Den RM für seinc Pro Seite hält man in der Pro Spalte der

,,Hilfskarte #l Robotregent" fest, den RM für seine Anti
Seite in der Anti-Spalte- Alle RM eines Spielers in einer
Spalte sind kumulativ. Zum Festhalten eignen sich Pf'ennige,
Steinchen etc.
Beispiel: Saschu legt (lie Karte ,,Rohotregent" (RM+3.für
tlie Anti Seite) aus und schiebt dds Steinchen iil det Aati-
Spake auJ tlie +3. In der nächsten Ruwle vtill er Admiral
Kenos ( - I /+ I Pro/Anti) ausspielen. Spielt er ihn Jür die Anti-
Seitc aus, so kann er dar Anti-Steinchen aufdie +4 schieben,
spielt er ihn für die Pro-Seile aus, so schieht er sein Pro-
Steinchen auf die '1.
Verschwindet eine Karte mit RM in die Materiesenke, so

muß der Besitzer der Karte seinen RM entsprechend anpas-
sen.

RoBo TREGENT-MoDrrlßatoREN (RM)
Wir haben an dieser Stelle sämtliche Karten mit RM der
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Atlmiral Kenos
Arkon I
Arkon III
ÄuJJerer Festungsring
Dr. Orcon Certch
Innercr Festungsring

Übersicht halber aufgelistet, u19)ei zusätzlich jeder Spieler,
dessen erste Mission nach M-l I mif einem Raumschiff der
Bauurt: Arkoniden durchget'ührt hat, fblgenden RM erhält:

rl RM Pro
-l RM Pro/+l RM Anti

+l RM Anti
(für 1 Mission) rl RM Anti

(fir I Mission) rllr2 RM Anti
I RM Pro

(für I Mission) +l/+2 RM Anti
- MoolJ - I RM Pro
- Motuner -l RM Pro/+2 RM Anti (für I Mission)
- Robotregent +3 RM Anti
- Schlachtschifl der Sturdust-Klasse + I RM Pro
- Sergh -2 RM Pro
- Titan +l RM Pro
- Zalit -2 RM Pro
- ZerniJ -l RM Pro

Rosor*ncnlr #:
Raumschilfe und Einheiten der l,oyalilät: Atkoniden rntet
liegen in Spielphase IV gewissen Einschränkungen, was
ihren Einsatz anbelangt. Will ein Spieler eine Offensivmis-
sion mit diesen Kanen ausführen, so addiert er zu seinem RM
(Anti) den RM (Pro) des Zielspielers. Die Summe ist die
Robotregent #. Raumschiffe und Einheiten der kryalitut:
Arkoniden, deten Anti-Prämisse eine Zahl enthält. die > als
die Robotregent # ist, können an einer Offensivmission
gegen diesen Spieler nichl leilnehmen.
Beispiel: Sascha ist dlnZug. Er hat einen RM (Anti)von 5 und
ein GOOD HOPE-Klasse (höchste Zahl in Prämisse ist 2),
soüe zwei STARDUST-Klasse Raumschffi (höchste Zahl in
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Prdmisse ist 3 ) aur Veiügunq. Peter hat eiilen RM (Pn) von
-3, Klaus einen RM (Pro) wn -2. Beinr Angriff auf Peter
hetagl d ie Robotrcgent # 2 ( 5 +-3 =2 ), hei Klaus 3 ( 5 + 2=3 ).
Wollte er Peter angteifen, müßIe er dies ohne die STAR'
DUST-Klaste tun, .[a dercn höchste Pftimiss? gröfet als die
Rohotre gent # ist. Be im Angriffauf Kluus könr1te e r sämtliche
SchiJJe mitführen.

DrE ARAS
Perry Rhodan gelingt es nur Stück für Stück; den rätselhaften
Vorfällen in M- I 3 rufden Grund zu kommen und die wahren
Drahtzieher der scheußlichen Aktionen ausfindig zu ma-
chen.
Alle Karten, die zur Aufklärung/Verschleierung der Ara-
Thematik beitragen, enthalten einen Vermerk ,,Aras +/ x"
(dies ist der Ara Modifikator bzw. AM)- Der AM gilt immer
für die Seite, auf der die Karte ausgespielt wurde. Bei
Dualkarten ist deshalb immer vermerkt, welcher AM für das

Ausspielen auf Pro bzw. Anti Seite für den Spieler zum
Tragen kommt.
Den AM für seine Pro-Seite hält man in der Pro-Spalte det
,,Hilfskarte #2 Aras" fest, die AM für seine Anti-Seite in der
Anti-Spalte. Alle AM eines Spielers in einer Spalte sind
kumulativ. Zum Festhalten eignen sich Pfennige, Steinchen,
etc.
Verschwindet eine Karte mit AM in die Materiesenke. so

muß der Besitzer der Karte seinen AM entsprechend anpas
sen.

ARA-MoDrFrKAroREN (AM)
Wir haben an dieser Stelle sämtliche Karten mit AM der
Übersicht halber aufgelistet:

Vonsross NAcH ARKoN 9



- 2+ Ardloil
- Ersar
- Gegul
- Geläuturte
- Com
- Hijhlensyslem duJ Honut

- Keklos
MottlJ

- MooJJ Vl
- Tnlit

+l AM Anti
+2 AM Anti

-1 AM Pro
+l AM Anti
-l AM Pro

I AM Pro/+l AM Anti
I AM Pro/+l AM Anti

-l AM Pro
+l AM Anti

I AM Pro
-l AM P.o
I AM Pro

Str:<;srtrtlculc FüR DIE SpIELpH^sD IV
Der Spieler hat auf Aralon und später auf Pro-Aqua (bzw.
Pro-Terra, falls kein gegnerisches Pro-Aqua vorhanden) eine
Reduzierung mit Bodeneinheiten erreicht.

STEGPUNK TE

lm Gegensatz zu vorhergehenden Spielphasen können in
Spielphase lV mehrere Spieler Siegpunkte erringen. Sieg
punktc gibt es für die folgenden Aktionen:
- Phasenwechsel als erster vollzogen: 2 Siegpunkte
- Als erster Olfensivmission nach Aralon ausgeführt und
Reduzierung mit Bodeneinheiten erreicht: 1 Siegpunkt.
- Höchster Robotregent-Modifikator auf Anti Seite zum
Zeitpunkt des Phasenwechsels: 0,5 Siegpunkte
- Niedrigster RobolregenLModifikator auf Pro-Seite zum
Zeitpunkt des Phasenwechsels: 0,5 Siegpunkte
- Arkonbombe an einem anderen Ort als Aqüa gezündet:

-l Siegpunkt
Die Spielphase IV hat derjenige Spieler gewonnen, der die
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meisten Siegespunkte haf, bei Gleichstand haben beide Spie-
ler diese Phase gewonnen. Dies zählt dann beim Kampagnen-
spiel als eine halbc gewonnene Spielphase.

SprrrercrNN Mrr PHAsE lV
Die Spieler einigen sich auf eine Punktzahl, die Ihnen für die
Starfaufstellung zur Verfügung sfeht. Wird nichts vercin-
bart, so stehen iedem Spieler 30 Punkte zur Velfügung, von
denen er sich seine Staftaufstellung zusümnenkaufen kann.
Crundsätzlich können nur nicht vcraltete Karten aus den
Materiequellen 1-lll ausgewählt werden. Ausnahme sind
Truppen und Raunschilfe det Loralität: Topsirler. Das Kau-
fen von Karten wird geheim und von allen Spielcm gleichzei-
tig durchgeführt. Alle gekauften Karten werden danach aus-
gelegt. Nicht mehr als 2/3 der Punkte düden tiir eine Seire
ausgegeben werden.
Ort, Zubchör: Ofi/Planet, Truppe I Punkt
Person, Zubehör: Einheit, Anti-Raumschiff 2 Punkte
Pro-Raumschiff bis Reichweite 2 2 Punkte
Zub.: Raumschiff, Pro-Raumschiff Reighweitc > 2 3 Punkte
Ganymed, Fiktivtransmitter 4 Punkte
Ereignis, Galaktisches Rätsel nicht verlügbar

Oprroxlr,rscnr-
Zur Vereinfichung der Kxmpfabwicklung kann folgendes
Verlahren angewandt werden: Die Aktionskarte, die im
Abschnitt: F euer Frei gezogen wird, bestimmt die Angriffs-
stärke ihres Raunschiffes/Einheit (1. Spalte) sowie die Ver-
teidigungsstärke des gegnerischen Raumschiffs/Einheit
(2.Spalte), dergleichen gilt natürlich tür ihren Gegner. So
kann man den Erfolg seines Angriffes auf eincr Karte able-
sen,
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Ennltl orn Sptrrntctrr
Da hat eine leindliche Superintelligenz doch tatsächlich ein
paar Fehler in das Crundregelwerk eingebaut:
Seite I9: ,,... mindestens fünfAktionskarten .-."
Seite 36 im Beispiel: ,,... Reichweite 2: Stellar und l:
Planetar."
Seite 38: In der Crafik ist zwischen dem Solsystem und
Tatlira ein Verbindungspfeil. Das ist lalsch.
Seite ,{0 - Kampf: ,,Befinden sich weder Raumschiffe noch
Einheiten..."
Seite 56: ,,Des weiteren kommen alle ausgelegten, veralteten
O.te auf Pro-Seite in die Mate.iesenke. ..."
Kartencheckliste:,,Gewollte Nahtransition" existiefi nicht-
Sie heißtstatt dessen,,Manöver".,,Katnpfroboterder Venus-
festung" existieren nicht, sondern nur,,Roboter der Vcnusfe_
stung".

Enurn Drn Knnrrru
Die Karte ,,Shift" ist eine Ttuppe, kein Ereignis!

SrE HAßEN REGTLfRAGEN?
Unsere Hotline hiift lhnen gerne weiter, Die Hotline ist
montags und Dienstags von 11.00 18.00, Mittwochs von
| 5.00 1 8.00 und Donnerstags von I 1.00 bis | 5.00 erreich-
bar.

Hotline T€lefon: 021 1 19243 -lO4

Klntrrurtsrr
Die Seltenheit gibtan, wie häufigeine Karte gedruckt wurde.
Eine Karte der Seltenheit A ist gewöhnlich, Seltenheit B ist
ungewöhnlich und Seltenheit C ist selten. Eine Karte der
Seltenheit B2lB3 ist doppelt/dreimal so häufig wie eine
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Karte der Seltenheit B 1. Ein Booster "Vorstoß nach Arkon"
enthält acht gewöhnliche, fünf ungewöhnliche und zwei
seltene Kaüen.

Name
3-Stunden Rhythmusseuche
Abwehrraketen (Phase II)
Abwehrraketen (Phase IV)
Admiral Kenos
Admiral Vetron
Aktionskarte Heft 38
Aktionskarte Hefr 39
Aktionskane Heft 40
Aktionskarre Heft 4l
Aktionskarte Heft .,12

Aktionskarte Heft 43
Aktionskarte Heft 44
Aktionskarte Heft.l5
Aktionskarte Heft 46
Aktionskarte Heft 47
Aktionskarte Heft 48
Aktionskarte Heft 49
A1-Khor
Alterung (Phase II)
Alterung (Phase III)
Alterung (Phase IV)
Antigravpanzer
Aqua,/Beteigeuze
Aquas
Ara-Kampfroboter
Aralon/Kesnär/M-1 3

Ara-Raketenschiff

Vonsross NACH ARKoN

Kartentyp Seltenheit
Ereignis Cl
Ereignis B i
Ercignis B I
Person B I

Person Cl
Aktionskarte Al
Aktionskarte AI
Aktionskarte AI
Aktionskarte Al
Aktionskarte A1
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Aktionskarte Al
Person Cl
Ereignis B I

Ereignis Bl
Ereignis Bl
Truppe BI
Ofr: Planet A5
Truppe 82
Truppe Bl
Ort: Planet Al0
Raumschiff B I

l3



Arkon I
Arkon III/Arkon/M 13

Arkonbombe
Arkonflotte
Arkon. wachrob. (Phase Iv)
Arkonstahl
Atombombe
Atom Granaten
Außerer Festungsring
Ber-ka
BERN I
Bios
Bombardement
Captain Lamanche
Cekztel
Cenets
Chefingenieur Garand
Depot (Phase l)
Depot (Phase II)
Depot (Phase III)
Depot (Phase IV)
Doppelgänger
Dr. Hayward
Dr. Orson Certch
Exsar
Fehlalarm (Phase II)
Fehlalarm (Phase III)
Fehlalarm (Phase IV)
Festung der 6 Monde
Fusionsbomben
Gatzek

14

Truppe
Zubehör: Orl
Ort: Phnet A9
Zubehör: Raumschiff Cl
Raumschiff B2
Truppe A2
Galaktisches Rätsel B I
Zubehör: Raumschiff Al
Zubehör: Einheit Al
Zubehör: Ort

A3
A2

CI
Person C I

Raumschiff CI
Truppe B2
Ereignis B I

Person Cl
Pcrson Cl
Person B I

Person
Zubehör: Ort
Zubehör: On
Zubehör: Or1

Zubehör: Ort
Ereignis

BI
BI
BI
BI
BI
ct

Person Cl
Person B I
Ereignis A2
Ereignis Bl
Ereignis Bl
Ereignis Bl
Zubehör: Ort Cl
Zubehör: Raumschiff A2
Person Cl
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Güelle
Gazelle I
Cebiet der Springer
Gegul
Geheimnis
Geheimpolizei des Zarlt
Celäuterte
Gom
Gons
GOOD HOPE-Klasse
Gravi-Torpedos
Handgemenge (Phase ll)
Handgemenge (Phase III)
Handgemenge (Phase IV)
Hangartreffer (Phase III)
Hangartreffer (Phase IV)
Hemor
Flilfskarte I - Robotregent
Hilfskarte 2 - Aras
Höhlensystem auf Honu.
Honur/Thatrel/M- l3
Hyper Euphoric
Innerer Festungsring
IV-Bewußtseinsübernahme
I. L Goratschin (Phase IV)
Kampff'lotte der Zaliter
Keklos
Kleiner Desintegrator
Konvertertreffer (Phase III)
Konvertertrefler (Phase IV)
Laros/Gonom
Leutnant O'Keefe
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Raumschifl A2
Räumschiff Cl
Eintlußsphäre A3
Person
Ereignis
Truppe
Truppe Bl
Zubehör: Ort A3
Truppe Cl
RaumschilT A2
Zubehör: Raumschiff Bl

Ereignis 81
Person B l

Ereignis
Ereignis
Ereignis
Ereignis

Hilfskarte
Hi I fskarte
Zubehör: Ort
Ort: Planet
Zubehör: Ort
Zubehör: Od

C1

A3
BI

A2
A2
B1

BI
A6
B]
cl

Ereignis B I
Person cl
Raumschiff Bl
Persod Bl
Zubehö.: Einheit Bl
Ereignis Bl
Ereignis B I
Ort: Planet ,A4
Person C I

15



M 13 Sternhaufen A'7

Maior Chene\ Pehon C I

Vu',.u, l.*.r.on Pelson B I

ueao.ouot Person Bl

Meistersinger TruPPe Cl
ililf", " P"r.on Bl
rrloofr TruPPe 82

Uootf VlUooifnU-t3 Oft: Planet A3

Itto,un". Ereignis A2

Nuu,, TruPPe 
^2Nonus-Pe.t Zubehör: Ort Bl

Novaal Person CI

orbson Person Bl
orcastxxl Zubehör: Ort Bl
Ortunerschulz (Pht\e lll) Ereignir Bl
oiiunis'ctrurz tPha'e lv; Lreignis 82

Onunissvstemtreller (Phase lll I Lreigni\ B I

Onuni..iremtreltertPhaiclV)Eleignis Pl
ou"rläod (z..qunug") Person A2

Professor iärner Person Cl
naumhafen (Phase III) Zubehör: Ort Bl

Raumhafen iPhase IV) Zubehör: Ort Bl
Roholberctruns TruPPe A3

nnbo,tri"k"n Zubehör: Orl Bl

Robotr.q.nt Zubehör: On A3

Robottäi'zerinnen Zubehör: orl B I

n.n^t Pel:on B I

Srrigteldgenerat.r Zubehör: Oa B I

ScnäinaniriflautTAL CLlll trcignrs tl
i.t'imceieratonreffer (Phase llll Ereignii B I

s.himieneratonreffer (Pha.e lV ) Lreigni' B I

ichtaci'rr. o. Überschweren Raum'chiff B I
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Schwere Kampfroboter Truppe Bl
Schwerer Desintegrator Zubehör: Truppe B I

Schwerer Impulsstrahler Zubehör: Truppe B I

Talamon person Cl

Sergeaht Halligan
Sergh
Serum g/Z 45
Shift
Shift Prororyp
Siptar
Spiegelraum
Springerflotte
STARDUST-Klasse
Strukturkompensatot

Talamons Sippe
TAL CLNI
TAL VI
Themos
TITAN/VEAST-ARC
TOP II

Person Cl
Galaktisches Rätsei A2
Ereignis Bl
Truppe Bl
Truppe Cl
Peßon Bl
Zubehör: Ort A2
Raumschiff A2
RaumschifT Bt
Zubehör: Raumschiff Bl

Raumschitl
Raumschifi

BI
BI

Triebwerktreffer(PhaseIII) Ereignis
Triebserktretfer tPhase l\ r Ereignis
UNI\TERSUM-Klasse Raumschiff
Venus-Veteranen Truppe
Wa[fen\) \lemtrelfer I Phase Ill I Ereignr\
Wrffen{ystcmtrefler {Phü\e lV j Ereigni\
Zalitlvoga/M- l3
Zahtet
Zarlt Demesor

RaumschifT Cl
Person Cl
Raumschiff Cl
RaumschifT Bl

BI
B]
ct
82
B]
B]

BI
B2
B]

Ort: Planet A6
Truppe A2
Person

Zeklonen Truppe
Zetnif Person
Zugstrahlung Ereignis Cl



Vonntrülotcuttc
PRSKS: DER ERsTE ZYKLUs . HINTERcRIJNDBUcH
ln diesem knallbunten Handbuch edahren Sie alles über das
Pcrry Rhodan Sammelkartcnspicl und den 1 Zyklus. Aus
lührliche Einsteigerregeln, alternative Spielaufstellungen,
Tips und Tricks zur Deckkonstruktion, Zusatzregeln und
Variaoten, Turnierregeln, Hintergrundintbs über die ejnzel-
nen Kartcn, Kancnkombinationen, Abbildungen sämtlicher
Karten, Hilfspielsteine zum Markiercn von anhaltenden Spiel
effekten (2. B. für Arkonbomben oder wirtschaftsboom)
sowie eine exklusive Bonuskarte, die es sonst nicht gibt.
Erscheinungstermin: Sommer I 997

PRSKS: Arrer & Auor
Wir schreiben das Jahr 2040. Knapp 60Jahre sind vergangen,
seit die Erde im Meer des Vergessens versunken ist. Zeit
genug für Perry Rhodan, sich auf künftige Auseinandersetr
zungcn vorzubereiten - und die lassen auch nicht lange auf
sich warten. Atlan, dcr Einsame der Zeit, taucht auf, und mit
ihm eine Gefahr, die aus einem anderen Universum konml
um die Milchstraße zu unterjochen. Wanderer, der Planet des

Ewigen Lebens, ist verschwunden, und die Terraner bendti-
gen dringend Zellduschen, um die fortschreitende Alterung
aufzuhalten. Währenddessen ist auch der Robotregent von
Arkon wieder auf die Terraner iufmerksam geworden und
plant die Vernichtung der Erde. Thomas Cardif, Rhodans
Sohn, wird zum Abtrünnigen und wendet sich gegen seinen
Vater.
Können Sie als Teraner das Geheimnis des Roten Univer-
sums und des Linearantriebs entschlüsseln, bevor die Flotten
der Druuf Terra auslöschen? Können Sie Wanderer finden.
bevor Ihnen Ihrc besten Leute an Altersschwäche wegster-
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benl Kijnnen Sic a!s Druuf die wichtigen Schlüsselwelten

der Milchstraße einnehmen, bcvor die Uberlappungsfront
zusammenbricht l Können Sie als Robotregent die Erdc aus-

findig machen und verhindcrn, daß der Kristallprinz Sie

mittels de. Sicherheitsschaltung A- I desaktiviertl
Der zweite Zyklus ,,Atlan und Arkon" erscheint Ende Oklo-
ber 1997 in einer neue Kartenserie mit mehr als 250 Karten.
lndrei Spietphasen V,VIund vllkönnen Sie den komplctten
Zyklus nachspielen. Spielphase V behandelt die Hinter-
grundhandlung mit den Kolonistenabenteuern, Thomas Car-

dif, Bäalol-Kult, den Aras. Molekülverfotmern, Kosmischen
Agenten, Schatten des Overhead, Peepsies u. v. m. Phase VI
widmet rich den Druuf. dem Rotcn Universum sowie der

Suche nach Wanderer, Phase VII widmet sich Atlan und dem

Ruboregenten.
Wirhaben diesen Zyklus wieder in StarterDecks und Booster
Packs unterteilt. so daß ein direkter Spieleinstieg möglich ist.

Während die Starter Decks die Karten der Spielphase V
enthalten, cnthalten die Booster die Karten der Spielphasen
VI und VII. Frcue!1 Sie sich auf:
Athn, den Einsamen der Zeit, die CALIFORNIA, DRUSUS,
K{IBLAT KHAN. LOTUS und andere neue Schlachtschiffe
der Terraner, Druuf, Ernst Ellen, Cokaze, Gray Beast, Peep-

sies. Molekülvertbrmer, Onot, Coldstein, Linearantrieb,
Raumschiff der Ahnen. Bäalol Kult. Fall Potomac. Thomas

Cardil. Kompen.rlorperler und Figenfrequen/ab\orher. die

Schatten des Overhead, Antis, Space Jets, Iltkinder, Zeiter-
starrer, Ekhoniden, Sicherheitsschaltung A-1, ISC, Solare

Abwehr, Transmitter, Hades. Harno, Laury Marten, Swoon,

Zellaktivatoren. Unither, Zellduschen und vieles mehr.
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Fnttnsv Pnooucrrors
Pnoourr Frrosncr

l Wie sind Sie auf dieses Produkt aufmerksam gewor.
den?
O Perry Rhodan Hcftroman
O Perry Rhodan Silberband
O Perry Rhodan Webpage
O FanPro-Katalog
O Convention
O im Laden gesehen
O bei Freund./Freundin
O in einem Magazin
Welches Magazin?.......-........O Rezension O Werbung

2. Welchen Perry Rhodan oder Atlan-Zyklus würden Sie
gerne als Sammelkartenspiel publiziert sehen?

3. Wo haben Sie dieses Produkt gekauft?
O Buchhandlung
O Comicladen
O Spieleladen
O Computergeschäft
O Versandhandel
O Convention

4. Welche anderen Sammelkartenspiele spielen Sie?
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5. Welche Perry Rhodan-Publikationen haben Sie in den
letzten 12 Monaten gelesen?
O Perry Rhodan Erstauflage
O Perry Rhodan 3. Auflage
O Perry Rhodan 5. Auflage
O Perry Rhodan Planetenromane
O Peny Rhodan Silberbände
O Atlan Zeitabenteuer
O AnJere:................

6. ßitte beurteilen Sie nun ,,Yorstoß nach Arkon.. aul
einer Skala von 1.6 (l= sehr gut, 6 = katastrophal)

123456
BildmotiveOOOOOO
InhaltlicheStimmigkeir O O O O O O
KartcnlayoutOOOOOO
Preis/LeistungsvcrhältnisO O O O O O
SpielbarkeitOOOOOO
SpielregelOOOOOO
GesamturteilOOOOOO

7. Lesen Sie unser Magazin für Abenteuerspiele & Phan.
tastik,,Wunderwelten"?
OJa
O Nein
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E. Was halten Sie von folgenden Produktvorschlägeni
Skala von 1.6 (l = sehr interessnt,6 = wen interessiert
das?)

123456
Der E.ste Zyklus -
PRSKSHintcrgrundbuchO O O O O O
Atlan&Arkon-PRSKSO O O O O O
DiePosbis-PRSKS O O O O O O
Ope.ation Eastside -
Computer-StrategiespielO O O O O O
Perry Rhodan
Rollenspiel(vielFarbe) O O O O O O
Perry Rhodan
Raumkampfbrettspiel O O O O O O
Perry Rhodan
TabletopspielOOOOOO

9. Interesseieren Sie sich für die Weltmeisterschaften, die
am 6-?. September inder Stadthalle Ratingen stattfinden
und bei denen es Preise im Wert von mehreren Tausend
DM zu gewinnen gibt?
O Ja, bitte schicken Sie mir die entsprechenden Unterlagen
und Teilnahmebdingungen.
O Nein, danke.

Jetzt nur noch auf eine Postkarte pappen, frankieren und an

die folgende Adresse schicken:

FanPro
' PFl416

40674 Erkrath
Unter allen Einsendern verloscn wir monatlich Geschenke.
Also vergeßt den Absender nicht.
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