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In Vorb&eitdhg,befindet ;ic‘:ﬁ die Spielphase Vi
" . a,,Das Rote Universum*

Als die Bewohner von Mirsal und Téts-Tor auf geheim-
nisvolle Welse verschwinden, gelingt es den Terra-
nern, mit Qem Linsenfeldgenerator das Tor zu einer an-
deren Z&itebene aufzustoBem- zum Roten Universum
der Druuf. Hier, wo die Zeit 72.000-fach langsamer
vergeht, versuchen , die
Druuf mit Hilfe der Ent- *./ o
spannungstrichter in das,
Normaluniversum einzu-
dringens
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Ort + 1 Mission goupran

Das gel6ste Rétsel liefert zu einent befiebigen Zeitpunkt

1x Ubenappungsfront 2 zum Ausspiefen eines Linsen-
oder eines 7]

@ . + AU >3: Suche dir Dje letzten Tage von Allantis
aus der Materiequelie VI heraus. @V
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Freu?ich auf Karten
ispanigltchier widaih wie: Rosita Peres, Die
Druufon ausgelegt.
immin ggen Fenansion ana kone |\ Spur von Wanderer, Im
: @i Zeitgefangnis, SAMBO,
| smesaiess . Tommy-1, Iwan Ragow,
Die Solitude-Intelligenz,
Mutterschiff der Druuf,
Hades, KUBLAI KAHN,
Entspannungstrichter,
Druufon, u.v.a.
Copyright © 2009 by Between
The Stars GmbH, Berlin
Alle Rechte vq;behalten. Un-
ter Lizenz der Pabel Moewig
Verlag KG (VPM).
Perry Rhodan ist ein eingetra-
@ Druvfon _genes Warenzeichen der
| Dart beliebig oft in Materiequeile VI enthatten sein. Wird i
|aut oin Mirsal ll oder Tas-Tor eines Gegners gespiel . Pabel Moewig Ver|ag KG,
ba: dem noch kein Entspannungstricher aushiegt. Bis
Rastatt. Alle Perry-Rhodan-
Spezifischen Begriffe unter-

{zur ‘nachsten Uberlappung der Zeitebenen; lngstens
{jedoch fiir' 2 Runden, dirfen keine Einheiten diesen Ot

iegen dem Copyright ' von
- VPM.

mit Hilfe von Schiffen verlassen,

@ Entspannungstrichter + “w im Abschnitt Materie-
Quelle: Zishe eine neus Karte [SAD

Erhaltlich im gut sorﬁgrten Spielehandel, im Buch-

handel, im PERRY RHODAN-Versandhandel sowie

in unserem Internetshop unter www.prsks.de!
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| Wahrend des* ganzen' Jahres fifiden _in “regel-

maBigen Abstinden PERRY RHODAN-Sammel-
karten-Turniere und Spieletreffs in verschiedenen
Stadten st drgl

Termine und Tréeffpunkte, sowie v:ele weitere Infor-

" 'mationen zum PERRY RHODAN-SammeIkarten-

spiel entwmen Sie bitte unsefer Homepage

; ! L
S’ie findendort: . ° i :
- Aktuelle News - i
- Termine von Veranstaltungen'und Turmeren "
- Kartenlisten aller Spielphasen G A
-RegelnundFAQs =« .
- Turmerergebmsse, -hllfen und dle Weltrey'ughste ¥
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Person vom Volk Terraner)
Jost Kulman aut Sol. Wird auf Sol ausgelegt.
Kann nicht an Offensivmissionen teinehmen, wenn sich am
Zisort Einheit vor Volk Swoan befindet. Gibt als Eskorte
sow Bonus: Kann nur Sioon-Zubehdr benutzen.

DIE 2. EPOCHE

®:vy

S:Papenhrock ] | @ Eine Mission gedptent. Varnichtet bei einem befiebigen
ISveer samtliche Oriskarten eings nach Phase -V ver-

aotan Ani-Planélen einsenboBich Zubchr Ot / Planat
{Auskiegende Einheiten /. Schiffs samit Zubshbr kommen, so-
{fern sie nioht veraltat sind, aut die Hand zurtick und konnen
i “Abschnitt Ausbau wieder ausgelegt werden. Veraltete
Karten werden ersatzios . Kann nicht gekontert werden

@ Ziche im Abschnitt Materiequelie gine zusitziiche Karte.
Rastbelisbig ot Materiaquolie Y enthalien ssn. | 1

7 Miysaration: G Berndt

Informationen zur
Perry Rhodan-Romanserie unter:

www.Perry-Rhodan.net ’

. Between The Stars GmbH
Mescheder Weg 36 »
D-13507 Berlin - Germany
Tel. 030/ 43 60 79 59 @

www.prsks.de

Informationen: info@prsks.de o
Handleranfragen: marketing@prsks.de
Turniere u. Regeln: support@prsks.de
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SOLARES SYSTEM (SOL)

BODENKAMPFLIMT 2
@ Die Anzahl der aul der Pro-Seite ausliegenden Orte
Solares System kann in Phase V nicht groBer sein, ais die
Anzahl aller ausliegenden Orte mit Sondierung auf deiner
Anti-Seite. // Ersetzt Terra und Venus als Pramisse.
Missionen mit Karten der Loyalitdt Ark. Imp. sind hierher erst
moglich, wenn du Koordinaten von Sol < -8 hast. Missionen
mit Karten der Loyalitat Druuf sind hierher erst nach Spielen
des Erelgnisses Der Fall Kolumbus erlaubt.

“w: Suche dir eine Galaktische Isolierung aus der

ateriequelle V heraus.

ition: D.Rottermund.
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Das PERRY RHQDAN-SammeIkartenspjel gibt es’ﬂ;

bereits seit 1996. Es besteht bisher aus den, Spiel-
phasen I V." i

Fiir diese Splelphasen sind folgende Produkte
erhalthch" *

- Starter—Packs ,Die Drltthécht“ der Dritten Edltlon
mit Karten zu den Splelphasen.l = L. Da;in sind auch -
einige Ergaﬁzdngskaﬂen zur Splelphgse IV enthal

tepo {15995 ® “ *

- Booster-Packs ,,Vorstol! nach Arkon“ der Ersten

w

Edition mit Karten zur Spielphase IV und Ergan-v

zungskarten zu den Spielphasen | - lIL.®

- Stﬂrfer—Pack’s +Die 2. Epoche* der Ersten Editién
“mit Karten zur Splelphase V. Darin sind auch einige
Erganzuggskarten zu den Spielphasen | - lil enthal-
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ten. Sie erweitern dés be-
stehende Spielsystem um
faszinierende Variations
méglichkeiten der Spiel
strategie. T

IV-HOHLE
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@ + Einheit vom Volk IV,

Die Obergrenze fiir Einheitet

auf Anzahl der Orte + 2

©: @ fur eine verteidigende

die Einheit nun eine positive Tt
in dieser Mission weder angegt
don. Dieser Effekt wird neutral
einen 1V-Detektor einsetzt
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was man einen Korvettenkapitian hatte nennen |
i Chrekt-Om zur besondéren

Copyehh (1930 b Fatas Pt Gt Hlusteation: $-Papenbrack

Die Spielhase Il behapdelt
die Auﬁeinandersetzungen i

mit den Topsidern im

‘Wega-System, die Suche
nach der Superintelligenz
ESfund dem Planeten Wan-

derer, dem Planeten des
Ewigen Lebens.

In Spielphase lll begegnen
wir dann den Galaktischen

Handlern und den Uberschweren im Beta-Alhxreo- und : :

a‘gestrargdeten

» ®

Die Phadli| behandelt den
Aufbau der Dritten Macht
mit Hilfe der auf dem Mond
Arkoniden
gegen den V\‘iderstanc‘v der
irdischen GroBmachte, die
Griinfung des Mutanten-
korps und die Konflikte mit
den Individualverformern
und, den Fantan-Leuten.
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im Tatlira-System. Bei dem Versuch, ihr galaktisches

Handelsmonopol auf die Erde auszudehnen, kommt

es hierszu kriegerischen Rt*seinandersetzupgen. Auf

Terra ist inzwischen der Supermutan‘t Overhead mit

seinen Anhangern aktiv.
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korudenanzug kombiniert werden.

14k die aufgebauten Schutzschir
ahl durchlassen.” Perry Rhodan,
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Copurt 1948 by Fatss Feoductives Gkt Wuistratian: . Jcorgens

In der Spielphase IV weitet
sich die Handlung in den
34.000 Lichtjahre ent-
fernten Kugelsternhaufen
M-13 aus, der Heimat der
Arkoniden und Aras. Hier
miussen die Terraner ver-
hindern, dass der Robot-
regent von Arkon die Ko-
ordinaten der Erde her-
ausfindet. Gleichzeitig gilt
es zu verhindernf{dass die
Flotten der Springer und

der Uberschweren die
Erde verwiisten.
-
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« In der Phase V schreiben
2040. In den letzten 56 Ja

L

wir inzwischen das Jahr
hren konnte:die Mensch-

heit in. Ruhe das Solare System erforschen und auf-
bauen. Nun beginnt fiir sie ein neuer Zeitabschnitt:
# i
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ARCH KOOH Rowlregenl P Amm 0+ Soi h(l dLn
Luyamm Ark. fmp. & Bauart Arkoniden an befiebigen Ort
ol

)
Ort austiegen, Kann kein 2ubehor besitzer
(1, wenn Robotregent'auf Arkon it datir ()

(1, wenn zusétziich Truppe vnn@\/c(k

- Auf der Erde versuchen
Menschen, die mit den
politischen V r_hﬁltniss__em

mit drasﬁschén "5M|ttelhfi

zu verindern. Sie sehen

in Perry Rhodan einen
Diktator, der zum Wohfe‘
der Menschheit schnell-
stens . beseitigt werdeh
muss ik

€3 im eigenen Abschnitt Materiequelle: Wirf eine Karte K
von der Hand ab und ziehe danach eine neve.
~: Suche dir das Ereignis Der Zweikampf aus der

heraus.

G V oder der

_Port Venus war eine supermoderne Stadt, deren archi-
auf die Erlorder-

isse der i war
§ Hustranfon: A Kelsbi

Die 2. Epoche
- Die Terraner mussen er-
neut Kontakt zu anderen
Zivilisationen der Milch-
straBe aufnehmen. Agen-
ten werden ausgeschickt,
um auf Arkon-, Ara- und
Springerwelten Informa-
tionen iiber die politi-
sche und militérische La-
ge in der Galaxis zu sam-
meln. Aber auch die Geg-
ner der Menschheit sind

hier nicht untatig.
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Robmrsgém
il dor Bavart Adkoniden

- In einer 2852 Meter un-
ter der Meeresoberflache
am. FuB dér Azgreninsel
Sao Miguel gelegenen Tief-
seekuppel erwacht zur
selben Zeit der 10.000
Jahre alte Arkonide Atlan
aus seinem Tiefschlaf. Er
versucht, nach Arkon zu
fliehen, gelangt aber nur
bis nach Hellgate, wo es
zur Konfrontation _mit
Perry Rhodan kommt.




