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© Helmut Anger 
Nußbaumweg 8 

88046 Friedrichshafen 

Bei den PRSKS-Karten aus den Jahren 1996 - 1998 wurden die Karten manuell und teilweise mehr-
fach auf den Druckbogen gesetzt. Dabei konnte es zu Druckfehlern und Textverschiebungen kommen. 
Ab dem Produktionsjahr 2003 wurden die Druckbögen elektronisch gesetzt, so dass dort diese Art 
Druckfehler nicht mehr vorkommen können. 

In diese Aufstellung wurden Druckfehler und Textverschiebungen aufgenommen. Ferner wurden 
‚Farbflecken’ aufgenommen, die durch Verunreinigungen im Produktionsprozess vorkamen. Dies mag 
für manchen übertrieben erscheinen, da aber doch einige auch diese Druckunterschiede sammeln, ist 
eine möglichst umfangreiche Auflistung hilfreich. Nicht oder nur wenig aufgenommen wurden bisher 
die Farbverschiebungen, die bei der Produktion durch unterschiedliche Positionierung der Grundfarben 
auftraten. Dies führte hauptsächlich zu unterschiedlichen Farbstärken im Kartentext. 

Diese Aufstellung ist höchstwahrscheinlich nicht vollständig �, mit anderen Worten, sie ist ziemlich 
wahrscheinlich unvollständig. Da ich sie jedoch weiter komplettieren möchte, wäre ich euch dankbar, 
wenn ihr es mich wissen lasst, falls ihr weitere Druckverschiedenheiten feststellt. Freuen ☺ würde ich 
mich, wenn ihr die druckverschiedenen Karten fotografieren oder einscannen und mir zukommen 
lassen könntet. Am einfachsten eine Mail an AngerHel@gmx.de oder Brief an obige Adresse senden! 

DANK E !  

Kartenname 
Spiel-
phase Unterscheidung Ed. 

Andre Noir (I) (Version 1) I Normaler Kartenrücken. 2 
Andre Noir (I) (Version 2) I Kartenrücken im oberen Drittel mit bräunlicher statt grünlicher 

Farbe. 
2 

André Noir (V) (Version 1) V Normaler Kartenrand. 1 
André Noir (V) (Version 2) V Kleiner runder hellgrauer Kreis am rechten grünen Rand, im 

Bereich des oberen 5-tel des Bildes. 
1 

Anne Sloanne (Version 1) I Kartenrücken hat hellere grünliche Stelle rechts am Rand 
neben '... Macht'. 

1 

Aqua/Beteigeuze (Version 1) IV Farbe der Ziffer-1: -grün- 1 
Aqua/Beteigeuze (Version 2) IV Farbe der Ziffer-1: -rot- 1 

Arkonidenanzug (I) (Version 1) I Zitat-Text weiter oben. 1 
Arkonidenanzug (I) (Version 2) I Zitat-Text weiter unten. 1 

Arkonidisches Bioplasma (Version 1) II Normale Kartenvorderseite. 1 
Arkonidisches Bioplasma (Version 2) II Länglicher weißer Streifen am unteren Rand über dem kleinen 

‚p’ von Papenbrock. 
1 

Arkonpolizei (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Arkonpolizei (Version 2) V Zwischen dem Doppelpunkt nach dem Wort 'Loyalität' und dem 

T von 'Terraner' befindet sich ein gut 1mm langer bläulicher, 
leicht nach links geneigter senkrechter Strich. 

1 

Aufmarschgebiet (Version 1) III Kartenrücken hat rechts neben dem linken Rand, etwa auf hal-
ber Höhe der III einen kleinen runden Kringel. 

1 

Aufmarschgebiet (Version 2) III Normaler Kartenrücken. 1 

Ausweichmanöver (II) (Version 1) II Zitat-Text etwas weiter unten. 
Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text groß. 

1 

Ausweichmanöver (II) (Version 2) II Zitat-Text etwas weiter unten. 
Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein. 

1 

Ausweichmanöver (V)   (2004) (Version 1) V Normaler Kartenrücken. 1 
Ausweichmanöver (V)   (2004) (Version 2) V Links über dem obersten großen Stern auf dem Kartenrücken 

befindet sich ein gut 1mm großer runder roter Fleck mit hell-
grünem Rand. 

1 

Ausweichmanöver (V)   (2004) (Version 3) V Rechts über dem obersten großen Stern auf dem Kartenrücken 
befindet sich ein gut 1mm großer runder roter Fleck mit hell-
grünem Rand. 

1 

Energiewesen von Gol (Version 1) II 1. Textzeile: ... Mission 
2. Textzeile: geopfert. 

1 

Energiewesen von Gol (Version 2) II Backslash-förmiger grauer Fleck am oberen schwarzen Rand, 
bei etwa 2/3. 
1. Textzeile: ... Mission ge- 
2. Textzeile: opfert. 
Gesamter Text höher. 

1 
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Energiewesen von Gol (Version 3) II 1. Textzeile: ... Mission ge- 
2. Textzeile: opfert.  
Gesamter Text tiefer. 

1 

Ernst Ellert  (2nd) (Version 1) I Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text groß. 2 
Ernst Ellert  (2nd) (Version 2) I Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein. 2 

Ernst Ellert  (3rd) (Version 1) I 1. Textzeile: ... Aufstellung gespielt. 
2. Textzeile: Angreifende ... 
Zitat-Text weiter oben. 

3 

Ernst Ellert  (3rd) (Version 2) I 1. Textzeile: ... Aufstellung ge- 
2. Textzeile: spielt. 
3. Textzeile: Angreifende ... 
Zitat-Text weiter unten. 

3 

Exsar (Version 1) IV 3. Textzeile mit zusätzlicher Leerstelle nach Ziffer-2 und vor 
Gegul. 
Gegul etwas breiter gesperrt. 

1 

Exsar (Version 2) IV 3. Textzeile ohne zusätzliche Leerstelle nach Ziffer-2 und vor 
Gegul. 
Gegul etwas schmaler gesperrt. 

1 

Ferrol/Wega (Bild-2) (Version 1) II 6. Textzeile: ... Topsider formiert.“  
Keine 7. Textzeile! 

3 

Ferrol/Wega (Bild-2) (Version 2) II 6. Textzeile: ... Topsider formiert. Ferrol besitzt  
7. Textzeile: eine Transmitterverbindung zu Rofus“ 

3 

Ferronenflotte (Version 1) II Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text größer. 1 
Ferronenflotte (Version 2) II Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text kleiner. 1 
  Verschiedene Flecken am unteren schwarzen Rand bei 

Vers. 2 

 

Fusionsbomben (Version 1) IV 1. Textzeile. Ziffer-1 im Feld links unten. 1 
Fusionsbomben (Version 2) IV 1. Textzeile. Ziffer-1 im Feld rechts oben. 1 

Gebiet der Topsider (Version 1) II 2. Textzeile: ... Reichweite >2 
Zitat endet bereits nach Beginn der unteren Rundung. 

1 

Gebiet der Topsider (Version 2) II 2. Textzeile: ... Reichweite 3 1 
Gebiet der Topsider (Version 3) II 2. Textzeile: ... Reichweite >2  

Zitat endet am Beginn der unteren Rundung. 
1 

Gebiet der Überschweren (Version 1) III 5. Textzeile: Kommt ... in die MaterieMsenke. 1 
Gebiet der Überschweren (Version 2) III 5. Textzeile: Kommt ... in die Materiesenke.  

Zitat-Text höher; Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text 
kleiner. 

1 

Gebiet der Überschweren (Version 3) III 5. Textzeile: Kommt ... in die Materiesenke. 
Zitat-Text tiefer; Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text 
größer. 

1 

Geheimstützpunkt (Version 1) V Normales Textfeld. 1 
Geheimstützpunkt (Version 2) V Kleine, ca. 2mm lange senkrechte hellblaue Fussel im Textfeld 

über dem Wort Geheim. 
1 

General Cosmic Company (Version 1) I 3. Textzeile: ... dem Plane- 
4. Textzeile: ten: Ziehe eine ... Ab- 
5. Textzeile: schnitt: Materiequelle. ... von der 
6. Textzeile: Kartenhand in die ... 
Zitat-Text ganz unten. 

1 

General Cosmic Company (Version 2) I 3. Textzeile: ... dem Planeten: 
4. Textzeile: Ziehe eine ... Abschnitt: 
5. Textzeile: Materiequelle. ... von der Kartenhand 
6. Textzeile: in die ...  
Zitat-Text höher. 

1 

Gom (Version 1) IV Farbe der Ziffer-1: -grün- 1 
Gom (Version 2) IV Farbe der Ziffer-1: -rot- 1 

GOOD HOPE-Klasse (Version 1) IV 3. Textzeile: ... transportieren, dies muß 
4. Textzeile: Transportkapazität ... 

1 

GOOD HOPE-Klasse (Version 2) IV 3. Textzeile: ... transportieren, dies 
4. Textzeile: muß Transportkapazität ... 

1 

Goszuls Planet/Tatlira (Version 1) III Gesamter Text höher. 1 
Goszuls Planet/Tatlira (Version 2) III Gesamter Text tiefer. 1 

Gravitationsneutralisator (I) (Version 1) I Zitat-Text höher (endet oberhalb der Rundung). Abstand zwi-
schen Karten- und Zitat-Text kleiner. 

1 

Gravitationsneutralisator (I) (Version 2) I Zitat-Text tiefer (endet in der Rundung). Abstand zwischen 
Karten- und Zitat-Text größer. 

1 

Handelsraumer (Version 1) III 1. Zitat-Zeile: ... Hndels- 
2. Zitat-Zeile: schiffe ... 

1 



 

Druckverschiedenheiten 

beim PERRY RHODAN-Sammelkartenspiel 
 

Stand: 30.07.05 

Seite  3 

Handelsraumer (Version 2) III 1. Zitat-Zeile: ... Han- 
2. Zitat-Zeile: delsschiffe ... 

1 

Handelsraumer der Springer (2nd) (Version 1) III Textzeile: Veralten nach Phase IV. 2 
Handelsraumer der Springer (2nd) (Version 2) III Textzeile: Veraltet nach Phase IV. 2 

Handelsraumer der Springer  (3rd) (Version 1) III Textzeile: Veralten nach Phase IV. 3 
Handelsraumer der Springer  (3rd) (Version 2) III Textzeile: Veraltet nach Phase IV. 3 

Harno (Version 1) III Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text groß (Karten-Text 
hoch, Zitat-Text tief). 

1 

Harno (Version 2) III Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein (Karten-Text 
tief, Zitat-Text höher). 

1 

Harno (Version 3) III Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text mittel (Karten-Text 
tief, Zitat-Text tief). 

1 

Heft 3: Die strahlende Kuppel  (3rd)
 (Version 1) 

I Leicht schräggestellte „0“ unterhalb des „R“ von DESTABILI-
SIERUNG, meist kräftig erkennbar. 

3 

Heft  4:  Götterdämmerung (Version 1) I Normaler schwarzer Kartenrand. 1 
Heft  4:  Götterdämmerung (Version 2) I Leicht schräg gestellte helle Fussel an oberen schwarzen Rand, 

über der Antenne des Roboters. 
1 

Heft 26:  Duell der Mutanten (3rd) (Version 1) III Bindestrich in der 1. Zeile des Untertitels nicht erkennbar. 3 
Heft 26:  Duell der Mutanten (3rd) (Version 2) III Bindestrich in der 1. Zeile des Untertitels erkennbar. 3 

Heft 51:  Jagd nach dem Leben (Version 1) V Normaler schwarzer Kartenrand. 1 
Heft 51:  Jagd nach dem Leben (Version 2) V Kleiner bläulicher Fleck am unteren Kartenrand, unterhalb des 

‚A’ von Autor. 
1 

Heft 56:  Die Toten leben (Version 1) V Schwarzer Balken ohne Fleck. 1 
Heft 56:  Die Toten leben (Version 2) V Bläulicher Fleck im schwarzen Balken oberhalb der roten Spal-

te, direkt in der Mitte über den schwarzen und roten Kreisen. 
1 

Heft 64:  Im Zeit-Gefängnis (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Heft 64:  Im Zeit-Gefängnis (Version 2) V Dunkelblauer ca. 2mm großer rundlicher Fleck links unterhalb 

der roten 3 der D-Zeile. 
1 

Hilfskarte 2 - Aras (Version 1) IV Normale Kartenvorderseite. 1 
Hilfskarte 2 - Aras (Version 2) IV Im Kästchen der –2 befindet sich rechts über der Ziffer ein 

kleiner gelblicher Punkt. 
1 

Hilfskarte 3 - Sondierungspunkte (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Hilfskarte 3 - Sondierungspunkte (Version 2) V Kleiner kreisrunder gelblicher Punkt in der Mitte zwischen Feld 

2 und Feld 6. 
1 

Hilfskarte: Fertigkeiten  (3rd) (Version 1) I 27. Textzeile: ... auch Raumschiffe 
28. Textzeile: und Zubehör auswählen. 

3 

Hilfskarte: Fertigkeiten  (3rd) (Version 2) I 27. Textzeile: ... auch Schiffe und Zu- 
28. Textzeile: behör auswählen. 

3 

Humpry Hifield  (2nd) (Version 1) III Normale Kartenvorderseite. 2 
Humpry Hifield  (2nd) (Version 2) III Kleiner weißer runder Fleck unter dem ‚e’ von genügend. 2 

Humpry Hifield  (3rd) (Version 1) III Normale Kartenvorderseite. 3 
Humpry Hifield  (3rd) (Version 2) III Leicht schräggestellte „0“ über Illustration, kräftig erkennbar. 3 
Humpry Hifield  (3rd) (Version 3) III Leicht schräggestellte „0“ über Illustration, nur schwach 

erkennbar, deutlich kleinerer Durchmesser. 
3 

Hypnoblock (I) (Version 1) I Keine Lackfehler. 1 
Hypnoblock (I) (Version 2) I Mehrere Lackfehler auf der Kartenvorderseite (a-c) im Bild und 

(d+e) im Textfeld und rechten Rand; a) auf der Stirn, b) auf 
der Backe c) in der rechten unteren Bildecke, d) im Textfeld 
über Illustration und e) mehrere Punkte am rechten Außen-
rand. 

1 

Impulsstrahler (V)  (Version 1) V Normaler Kartenrand. 1 
Impulsstrahler (V)  (Version 2) V Kleiner hellblauer Kreis im unteren schwarzen Kartenrand, un-

terhalb des ‚tio’ von Illustration. 
1 

Individualverformer (Version 1) I Normaler Kartenrand, selten auch kleiner Punkt unter dem ‚:’ 
nach Illustration. Prämissenziffer-1 ist mehr mittig im Feld. 

1 

Individualverformer (Version 2) I Kleiner heller Kratzer am unteren Rand unter dem 's' von Illu-
stration. Prämissenziffer-1 ist mehr mittig im Feld. 

1 

Individualverformer (Version 3) I Prämissenziffer-1 ist mehr links im Feld; gesamter Textbereich 
in schlechtem Druck. 

1 

IV-Raumschiff (Version 1) I Kein weißer Fleck unterhalb des ‘C’ von Copyright. 1 
IV-Raumschiff (Version 2) I Kein weißer Fleck unterhalb des ‘C’ von Copyright. Lackfehler 

in der oberen Bildhälfte beim Text ‚200’ und ‚150’. 
1 

IV-Raumschiff (Version 3) I Weißer Fleck unterhalb des ‘C’ von Copyright. 1 
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Julian Tifflor  (3rd) (Version 1) III Meist keine, oder nur andeutungsweise rote Farbveränderung 
etwa in Form von 1 waagerechten Strich unter dem weißen 
Rand über dem ‚n’ von Illustration, häufig nur schwer erkenn-
bar. 

3 

Julian Tifflor  (3rd) (Version 2) III Rote Farbveränderung etwa in Form von 2 senkrechten 
Strichen unter dem weißen Rand über dem ‚n’ von Illustration. 

3 

Kaulquappe (Version 1) I Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text groß; Zitat am 
unteren Rand. 

1 

Kaulquappe (Version 2) I Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein; Zitat hoch. 1 
Kaulquappe (Version 3) I Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein; Zitat mitte. 1 

Kaulquappe  (3rd) (Version 1) I 3. Textzeile: ... Materiequelle I 
4. Textzeile: enthalten ...  
6. Textzeile: ... den neugegrün- 
7. Textzeile: deten Staat ... 

3 

Kaulquappe  (3rd) (Version 2) I Ziffer-1 im Feld ganz am oberen Rand. 
3. Textzeile: ... Materiequelle 
4. Textzeile: I enthalten ...  
6. Textzeile: ... den neuge- 
7. Textzeile: gründeten Staat ... 

3 

Kaulquappe  (3rd) (Version 3) I Ziffer-1 im Feld mehr in der Mitte; nicht ganz am oberen Rand. 
3. Textzeile: ... Materiequelle 
4. Textzeile: I enthalten ...  
6. Textzeile: ... den neuge- 
7. Textzeile: gründeten Staat ... 

3 

Luna-Langstreckenraketen (Version 1) III Texte allgemein etwas höher. 1 
Luna-Langstreckenraketen (Version 2) III Texte allgemein etwas tiefer. 1 

M-13 (Version 1) IV Ziffer-1 im Feld mehr links oben. 
Meist schwächere Schrift. 
1. Textzeile mit Leerstelle am Anfang. 
1. Textzeile: ... Orte in M- 
2. Textzeile: 13 auf deiner ... 

1 

M-13 (Version 2) IV Ziffer-1 im Feld mehr mitte oben. 
Meist schwächere Schrift. 
1. Textzeile mit Leerstelle am Anfang. 
1. Textzeile: ... Orte in M- 
2. Textzeile: 13 auf deiner ... 

1 

M-13 (Version 3) IV Ziffer-1 im Feld mehr links oben. 
Meist schwächere Schrift. 
1. Textzeile mit Leerstelle am Anfang 
1. Textzeile: ... Orte in M- 
2. Textzeile: 13 auf deiner ... 
5. Textzeile mit grünem Kratzer im Hintergrund von „>3“. 

1 

M-13 (Version 4) IV Ziffer-1 im Feld mehr mitte rechts. 
Kräftigere Schrift. 
1. Textzeile ohne Leerstelle am Anfang 
1. Textzeile: ... Orte in M- 
2. Textzeile: 13 auf deiner ... 

1 

M-13 (Version 5) IV Ziffer-1 im Feld leicht höher. 
1. Textzeile: ... Orte in 
2. Textzeile: M-13 auf deiner ... 

1 

M-13 (Version 6) IV Ziffer-1 im Feld leicht tiefer. 
1. Textzeile: ... Orte in 
2. Textzeile: M-13 auf deiner ... 
Letzte Textzeile hat größeren Zeilenabstand. 

1 

Materialausgabe (V)  (2004) (Version 1) V Normaler Kartenrücken. 1 
Materialausgabe (V)  (2004) (Version 2) V Ca. 2mm großer weißer Fleck auf dem Kartenrücken, in Höhe 

des oberen Textrandes zwischen den Buchstaben A und N von 
ATLAN & ARKON. 

1 

Mikrosender (Version 1) V Normaler Kartenrand. 1 
Mikrosender (Version 2) V Kleiner rosa Fleck im linken blauen Kartenrand, in Höhe des 

Kartennamens. 
1 

Mooff VI/Mooff/M-13 (Version 1) IV Keine Leerstelle zwischen Ziffer-1 und RM (Pro). 1 
Mooff VI/Mooff/M-13 (Version 2) IV Zusätzliche Leerstelle zwischen Ziffer-1 und RM (Pro). Gelber 

Kreis in der Prämissenzeile ohne Fehler. 
1 

Mooff VI/Mooff/M-13 (Version 3) IV Zusätzliche Leerstelle zwischen Ziffer-1 und RM (Pro). Gelber 
Kreis in der Prämissenzeile mit schwarzer Fussel von links 
herein sichtbar. 

1 

Mutantentraining (I) (Version 1) I 3. Textzeile: ... Nur ein Mutantentraining ... 1 
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Mutantentraining (I) (Version 2) I 3. Textzeile: ... Nur eine Mutantentraining ... 1 

Mutantentraining (V) (Version 1) V Normaler Kartenrücken. 1 
Mutantentraining (V) (Version 2) V Zwei hellblaue, ca. 1,5mm große Kreise auf dem Kartenrücken. 

Einmal links unterhalb des 'L' von Atlan, der zweite rechts auf 
1/4 der Höhe der 'V'. 

1 

Nadelstrahler (Version 1) I Ziffer-2 im Feld ganz links; Keine zusätzliche Leerstelle vor 
(selbst). 

1 

Nadelstrahler (Version 2) I Ziffer-2 im Feld ganz rechts; Zusätzliche Leerstelle vor (selbst). 1 

Nahtransition (II) (Version 1) II 4. Textzeile: Wähle ein ... ein Gegnerisches. Schiff mit 
5. Textzeile: geringerer ... vernichtet - bei Gleich- 
6. Textzeile: stand ... falls nicht vernichtet, als 
7. Textzeile: Geleitschutz ... 

1 

Nahtransition (II) (Version 2) II 4. Textzeile: Wähle dazu ein... ein Gegnerisches. Schiff 
5. Textzeile: mit geringerer ... vernichtet - bei 
6. Textzeile: Gleichstand ... falls nicht vernich- 
7. Textzeile: tet, als Geleitschutz ... 

1 

Nomo Yatuhin (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Nomo Yatuhin (Version 2) V Kleiner dunkelblauer Streifen am rechten oberen Rand des 

Angriffs-Kreises. 
1 

Planetare Entwicklung (I)  (Version 1) I Ziffer 1 im Feld mitte; Gesamter Text geringfügig höher. 1 
Planetare Entwicklung (I)  (Version 2) I Ziffer 1 im Feld oben rechts; Gesamter Text geringfügig höher. 1 
Planetare Entwicklung (I)  (Version 3) I Ziffer 1 im Feld tief; Gesamter Text tiefer; Letzte Zeile am un-

teren Rand. 
1 

Positronik (I) (Version 1) I Zitat-Text hoch. 1 
Positronik (I) (Version 2) I Zitat-Text mitte. 1 
Positronik (I) (Version 3) I Zitat-Text am unteren Rand. 1 

Raumhafen (III) (Version 1) III Kartenrücken hat hellere grünliche Stelle rechts am Rand. 1 

Reginald Bull  (3rd) (Version 1) I Normale Kartenvorderseite. 3 
Reginald Bull  (3rd) (Version 2) I Kleine punktförmige schwarze Fehlstelle im weißen Rand 

rechts neben 'Person'. 
3 

Rematerialisierungsschock (Version 1) II 7. Textzeile etwas kürzer. 
Zitat-Text etwas höher. 

1 

Rematerialisierungsschock (Version 2) II 7. Textzeile etwas länger. 
Zitat-Text etwas tiefer. 

1 

Rematerialisierungsschock  (2nd) (Version 1) II Normale Kartenvorderseite. 2 
Rematerialisierungsschock  (2nd) (Version 2) II Kleiner weißer runder Fleck am unteren linken Bogen, bereits 

im schwarzen Rand. 
2 

Roboter der Venusfestung (Version 1) I Ziffer-1 in der Prämissenzeile in Feldmitte und Ziffer-1 im Text-
feld mehr rechts. 

1 

Roboter der Venusfestung (Version 2) I Ziffer-1 in der Prämissenzeile im Feld links und Ziffer-1 im 
Textfeld mehr mittig unten. 

1 

Robotregent (IV) (Version 1) IV 4. Textzeile mit Leerstelle zwischen Ziffer-2 und ‘Für’. 1 
Robotregent (IV) (Version 2) IV 4. Textzeile ohne Leerstelle zwischen Ziffer-2 und ‘Für’. 1 

Robotregent (V)  (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Robotregent (V)  (Version 2) V Kleiner schwarzer Fleck im Bild, ca. 5mm vom linken Rand, auf 

halber Höhe des Bildes. 
1 

Robotspion (Version 1) I 1. Zitat-Zeile ohne weißen Fleck unter „O“ von Optik. 1 
Robotspion (Version 2) I 1. Zitat-Zeile mit weißem Fleck unter „O“ von Optik. 1 

Saboteure (I)  (3rd) (Version 1) I 3. Zitat-Zeile: ... Allan D. 
4. Zitat-Zeile: Mercant zu ... 

3 

Saboteure (I)  (3rd) (Version 2) I 3. Zitat-Zeile: ... Allan D. Mer- 
4. Zitat-Zeile: cant zu ... 

3 

Seuche des Vergessens (Version 1) III Ziffer-1 im Feld weit links. 1 
Seuche des Vergessens (Version 2) III Ziffer-1 im Feld mehr in der Mitte. 1 

Sichas (Version 1) II Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text groß; Zitat endet in 
der Rundung. 

1 

Sichas (Version 2) II Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text klein; Zitat endet 
oberhalb der Rundung. 

1 

Solarer Rat (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Solarer Rat (Version 2) V Kleine grünliche Fussel im gelben Kreis der Ziffer-1 im Textfeld, 

direkt unter dem Abstrich der 1. 
1 

Söldnervertrag (Version 1) III 1. Zitat-Zeile: ... unternommen, um 
2. Zitat-Zeile: anderen ... zu verdienen 
3. Zitat-Zeile: gibt, ... Etztak ha- 
4. Zitat-Zeile: ben um ... 
Gesamter Text weiter oben. 

1 
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Söldnervertrag (Version 2) III 1. Zitat-Zeile: ... unternommen, 
2. Zitat-Zeile: um anderen ... zu verdie- 
3. Zitat-Zeile: nen gibt, ... Etztak 
4. Zitat-Zeile: haben um ... 
Gesamter Text weiter oben. 

1 

Spindelschiff  (2nd) (Version 1) I Feld für Transportkapazität leer. 2 
Spindelschiff  (2nd) (Version 2) I Transportkapazität: 3 2 

Springer  (3rd) (Version 1) III Ziffer-1 im Feld ganz am oberen Rand. 3 
Springer  (3rd) (Version 2) III Ziffer-1 im Feld mehr in der Mitte; nicht ganz am oberen Rand. 3 

Strategische Reserve (I)  (Version 1) I Text geringfügig höher. 1 
Strategische Reserve (I)  (Version 2) I Text geringfügig tiefer. 1 

Swoofon / Swaft (Version 1) V Normale Kartenvorderseite. 1 
Swoofon / Swaft (Version 2) V Kleiner bläulicher Kringel am unteren Rand des Textbereiches, 

direkt über dem 'H' von 'GmbH' des Copyright. 
1 

Tai Tiangs Artillerie (Version 1) I 1. Zitat-Zeile: ... Raketenbatterien 
2. Zitat-Zeile:  konnte seine... nervli- 
3. Zitat-Zeile: che Belastung ... zer- 
4. Zitat-Zeile: brechen lassen." 

1 

Tai Tiangs Artillerie (Version 2) I 1. Zitat-Zeile: ... Raketenbatterien konn- 
2. Zitat-Zeile: te seine... nervliche Be- 
3. Zitat-Zeile: lastung ... zerbrechen 
4. Zitat-Zeile: lassen." 

1 

TERRA  (Version 1) III Bildbeschreibung ohne roten Kreis. 1 
TERRA  (Version 2) III Bildbeschreibung hat kleinen roten Kreis unter 'Ku' von '200-m 

Kugelschiff'. 
1 

Terra/Sol  (Bild 2) (Version 1) I Normale Kartenvorderseite. 3 
Terra/Sol  (Bild 2)  (Version 2) I Kleine blaue Farbflecken links neben ‘Ort/Planet’ und in der lin-

ken Hälfte der weißen Linie unter dem Kartentyp. 
3 

Thermostrahler (Version 1) I Ziffer-2 im Feld mitte. 1 
Thermostrahler (Version 2) I Ziffer-2 im Feld rechts. 1 

Topsider  (2nd) (Version 1) II Normale Kartenvorderseite. 2 
Topsider  (2nd) (Version 2) II Schwarzes Häckchen im weißen Rand über dem ‚P’ von Topsi-

der. 
2 

Traktorstrahl (Version 1) III 1. Textzeile: ... des Ab- 
2. Textzeile: schnitts: Aufstellung ... 

1 

Traktorstrahl (Version 2) III 1. Textzeile: ... des Abschnitts: 
2. Textzeile: Aufstellung ... 

1 

Traktorstrahl (Version 3) III 1. Textzeile: ... des Abschnitts: 
2. Textzeile: Aufstellung ... 
2 Lackfehler (a + b) im Bild und einer im Textbereich (c); a) 
bei ... strahler und b) beim unteren rechten Kreuz und c) bei 
...senke. 

1 

Umprogrammierungs-Strahler (Version 1) III Kein Lackfehler im Bild. 1 
Umprogrammierungs-Strahler (Version 2) III Lackfehler im Bildtext über ‚affe’ von Handfeuerwaffe und 

‚mierun’ von Umprogrammierungs-...’ 
1 

Umprogrammierungs-Strahler (2nd)
 (Version 1) 

III Ziffer-1 im Feld links oben. 2 

Umprogrammierungs-Strahler (2nd)
 (Version 2) 

III Ziffer-1 im Feld rechts mitte. 2 

Umprogrammierungs-Strahler (3rd)
 (Version 1) 

III Ziffer-1 im Feld links oben. 3 

Umprogrammierungs-Strahler (3rd)
 (Version 2) 

III Ziffer-1 im Feld rechts mitte. 3 

Vergangenheit von Ferrol (Version 1) II Zitat-Text etwas höher. 1 
Vergangenheit von Ferrol (Version 2) II Zitat-Text etwas tiefer. 1 

Wanderer (Version 1) II Ziffer-1 im Feld höher. 
Gesamter Text tiefer. 

1 

Wanderer (Version 2) II Ziffer-1 im Feld tief. 
Gesamter Text höher. 

1 

Werft (I) (Version 1) I 1. Zitat-Zeile: ... Staatswerft der 
2. Zitat-Zeile: Dritten Macht ... dem Bo- 
3. Zitat-Zeile: den gestampft, ... gearbei- 
4. Zitat-Zeile: tet." Michael ... 
Zitat-Text tief; Abstand zwischen Karten- und Zitat-Text etwas 
kleiner. 

1 
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Werft (I) (Version 2) I 1. Zitat-Zeile: ... Staatswerft der Drit- 
2. Zitat-Zeile: ten Macht ... dem Boden 
3. Zitat-Zeile: gestampft, ... gearbeitet." 
4. Zitat-Zeile: Michael ...  
Zitat-Text leicht höher; Abstand zwischen Karten- und Zitat-
Text etwas größer. 

1 

Wirtschaftskrise (I) (Version 1) I 1. Zitat-Zeile: ... einzigen Vorfall zu 
2. Zitat-Zeile: berichten ... 1,5 Milliar- 
3. Zitat-Zeile: den ... 
Zitat-Text etwas höher als bei Version 2. 

1 

Wirtschaftskrise (I) (Version 2) I 1. Zitat-Zeile: ... einzigen Vorfall 
2. Zitat-Zeile: zu berichten ... 1,5 Mil- 
3. Zitat-Zeile: liarden ...  
Zitat-Text etwas tiefer als bei Version 1. 

1 

Zalit/Voga/M-13 (Version 1) IV Normale Kartenvorderseite. 1 
Zalit/Voga/M-13 (Version 2) IV Kleiner bläulicher, nicht runder Fleck über dem 'D' von 'Die 

genannten ...' 
1 

Zalit/Voga/M-13 (Version 3) IV Kleiner bläulicher Kreis über dem 'D' von 'Die genannten ...' 1 

Zaliter (Version 1) IV Normaler schwarzer unterer Rand. 1 
Zaliter (Version 2) IV Kleiner blauer dreieckiger Fleck im unteren schwarzen Rand 

unter dem ’rig’ von Copyright. 
1 

Zeitgruft in Thorta (Version 1) II In der 2. Textzeile  Leerstelle vor Positronik. 
Zitat-Text geringfügig weiter unten. 

1 

Zeitgruft in Thorta (Version 2) II In der 2. Textzeile  keine Leerstelle vor Positronik. 
Zitat-Text geringfügig weiter oben. 

1 

Zeitsperre (II) (Version 1) II Normaler Kartenrand; Rand des Kartenrückens schwarz. 1 
Zeitsperre (II) (Version 2) II Kleiner hellblauer Kreis im linken blauen Rand direkt unterhalb 

der letzten Textzeile. 
1 

Zeitsperre (II) (Version 3) II Linker äußerer Rand und Unterkante des Kartenrückens in 
grauem statt schwarzen Farbton. 

1 

 
Zu den Sternen ... 


